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Пояснительная записка

Рабочая программа элективного курса «Алгоритмизация и программирование на языках высокого уровня» для класса информационно-технологического и физико-математического профиля составлена на основе программ:

1. Кушниренко А.Г., Леонов А.Г. «Основы алгоритмизации на базе системы КуМир»;

2. Зубок Д.А., Маятина А.В., Краснова С.В. «Основы программирования в среде TURBO PASCAL»;

3. Шапошникова С.В «Основы программирования на Python. Вводный курс»;
4. Крыжановская Ю.А. «Основы программирования на С++»
как поддерживающий профиль. На изучение данного курса предусматривается не менее 34 часа (10 класс) и 34 часа (11 класс).
Общая характеристика элективного курса.
Вопрос, который невозможно обойти при обсуждении содержания элективных курсов по информатике, связан с целесообразностью изучения программирования. Понятно, что программирование - стержень профильного курса информатики. Но какова его роль и есть ли необходимость изучать программирование в рамках элективных курсов?

Часто говорят, что в современных условиях развитого прикладного программного обеспечения изучение программирования потеряло свое значение как средство подготовки основной массы школьников к труду, профессиональной деятельности. С одной стороны, это действительно так, но, с другой стороны, изучение основ программирования связано с целым рядом умений и навыков (организация деятельности, планирование ее и т.д.), которые по праву носят общеинтеллектуальный характер и формирование которых - одна из приоритетных задач современной школы.

Очень велика роль изучения программирования для развития мышления школьников, формирования многих приемов умственной деятельности. Здесь роль информатики сродни роли математики в школьном образовании. Поэтому не использовать действительно большие возможности программирования, решения соответствующих задач для развития мышления школьников, формирования многих общеучебных, общеинтеллектуальных умений и навыков было бы, наверное, неправильно.

Элективный курс «Алгоритмизация и программирование на языках высокого уровня» является предметом по выбору для учащихся 10 и 11 классов старшей профильной школы. Курс рассчитан на 68 часов, которые проводятся в течение двух учебных лет: 10 класс 1 час в неделю, 11 класс – 1 час  в неделю. 

Курс условно разбит на четыре модуля. Первый и второй модули – это первый год обучения, в котором изучаются основы языков КуМир и  Паскаль, типы данных, базовые алгоритмические структуры (следование, ветвление, циклы), структурное программирование. В основу первого и второго модулей положена работа с простыми типами данных, только лишь в конце обучения идет знакомство со структурированными типами (изучаются массивы). Третий и четвертый модули – это второй год обучения, в котором изучаются основы языков Python и С++, типы данных, базовые алгоритмические структуры (следование, ветвление, циклы), структурное программирование. В основу третьего и четвертого модулей положена работа с простыми типами данных, структурированными типами данных.

Из курса выведена тема «Графика». Усвоив материал курса, учащиеся могут применять свои знания в изучении этой темы, а также объектно-ориентированного программирования.

Основной целью курса является формирование базовых понятий структурного программирования, развитие логики обучающихся.
Задачи курса 
· Формирование интереса к изучению профессии, связанной с программированием.
· Формирование алгоритмической культуры.
· Дать ученику возможность реализовать свой интерес к выбранному курсу.
· Научить учащихся структурному программированию как методу, предусматривающему создание понятных, локально простых и удобочитаемых программ, характерными особенностями которых является: модульность, использование унифицированных структур следования, выбора и повторения, отказ от неструктурированных передач управления, ограниченное использование глобальных переменных.
· Приобретение знаний и навыков алгоритмизации учащимися в ее структурном варианте.
· Освоение всевозможных методов решения задач.
· Развитие алгоритмического мышления учащихся.
· Формирование навыков грамотной разработки программ.
· Углубление знаний, умений и навыков решения задач по программированию и алгоритмизации.
Состав учебно-методического комплекта. 

Учебно-методический комплект по элективному курсу «Алгоритмизация и программирование на языках высого уровня» включает учебные пособия и практикумы:
· Попов В.Б. Turbo Pascal для школьников: Учеб. Пособие.- 3-е доп. изд. - М.: Финансы и статистика, 2002. 
· Рапаков Г.Г., Ржеуцкая С.Ю. Turbo Pascal для студентов и школьников. – СПб.: БХВ-Петербург, 2004.
· Информатика. Задачник - практикум в 2т. / Под ред. И.Г. Семакина, Е.К. Хеннера: Том 1. – М.: Бином. Лаборатория Знаний, 2002. 

· Грызлов В.И., Грызлова Т.П. Турбо Паскаль 7.0 – 4-е изд., испр. – М: ДМК Пресс, 2005. – 416 с.: ил. (Самоучитель).

· Зубок Д.А., Маятин А.В., Краснов С.В. Основы программирования в среде TURBO PASCAL. Учебное пособие. – СПб: СПбГУ ИТМО; 2009. - 69 с.

· Культин Н.Б. Turbo Pascal в задачах и примерах. – СПб.: БХВ – Петербург, 2005. – 256 с.: ил.

· Круподёрова Е.П., Скиба А.В. Модульное обучение на уроках информатики. Комплекс уроков-модулей по теме «Программирование в среде Турбо-Паскаль». – Мурманск: НИЦ «Пазори», 2001. – 77 с.

· Круподёрова Е.П. Методические рекомендации к лабораторным работам по программированию на языке Турбо-Паскаль. – Мурманск: НИЦ «Пазори», 2001. – 70 с.

· Кушниренко А.Г., Леонов А.Г. Основы алгоритмизации на базе системы КуМир - М.: Педагогический университет «Первое сентября», 2009.

· Крыжановская Ю.А. Основы программирования на С++: Учебно-методическое пособие для вузов – Издательско-полиграфический центр Воронежского государственного университета, 2008.
· Шапошникова С.В. Основы программирования на Python. Вводный курс, Лаборатория юного линуксоида, 2011.
· Лапчик М.П., Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Методика преподавания информатики: Учебное пособие для студентов пед. вузов/ под общей редакцией М.П. Лапчика – М: Издательский центр «Академия», 2001.
Методическая поддержка курса реализуется с помощью методического пособия «Методика преподавания  информатики» под общей редакцией Лапчик М.П.

Личностно-ориентированная направленность курса. 
Личность ученика – вот, что должно стоять во главе учебно-воспитательного процесса. Личностно-ориентированное обучение в настоящее время становится все более актуальным. Главная цель, использования личностно-ориентированного подхода – не просто видеть на уроке каждого ученика, но и делать его успешным даже в самой трудной ситуации. Важно -  создать на уроке ситуацию успеха. 

Контроль знаний и умений. 
Текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по результатам выполнения учащимися практикумов по каждому разделу курса. В течение изучения курса предполагается написание двух проектных работ. Итоговый контроль реализуется в форме итогового практикума. Знания теоретического материала проверяются с помощью тестовых заданий. 

Организация учебного процесса.  
В основу организации учебного процесса положена система лекционно-семинарских занятий. Данная система позволяет максимально приблизить учащихся к обучению в высших учебных заведениях. Поэтому учебный процесс можно организовать в двух взаимосвязанных и взаимодополняющих формах:

· аудиторная форма, в которой учитель объясняет новый материал (лекции), консультирует учащихся в процессе решения задач, учащиеся сдают зачеты по теоретическому материалу и защищают практикумы по решению задач,  проекты;
· внеаудиторная форма, в которой учащиеся после занятий (дома или в компьютерном классе) самостоятельно выполняют компьютерные практикумы, проектные работы.

Лекции. 
Представление учебного материала учащимся проводится в форме лекций. Каждая лекция – дидактическая единица, требующая примерно одинакового времени на изложение теоретического материала. Для лучшего восприятия материала - лекции сопровождаются демонстрацией презентаций. 

Практикум по решению задач. 
Основной формой проведения занятий являются практикумы по решению задач. Организация личностно-ориентированных практикумов по решению задач, личностно-ориентированного  контроля – это как раз то, что необходимо учащемуся для его уверенности, успешности в очень сложном разделе информатики. Эти две формы работы предполагают следующее:

· каждому ученику подбираются индивидуальные задачи (как правило, для тематического 2-3, для итогового до 10);

· подбор задач для каждого ученика необходимо выполнять исходя из их индивидуальных способностей и психологического настроя к программированию;

· задачи каждому ученику выдаются адресно. Каждый ученик на разных практикумах имеет разный вариант (сегодня первый, в следующий раз девятый и т.д.) – это тоже важный момент, ориентированный на личность учащегося;

· задачи для каждого ученика посильные, т.е. он заведомо уверен в своем успехе.

Примеры практикумов представлены в журнале «Информатика и образование» №11 2005г. «Организация контроля в курсе программирования».

Семинар.
 После завершения практикума каждый ученик защищает свои решения на семинарах перед другими учениками, делится новыми способами решения. Принимает участие в дискуссии по поводу решения задач, предлагает другие пути их решения. Отвечает на вопросы возникшие в ходе обсуждения.

Проектная работа. 
Данный вид работы проводится один раз в год (всего 2 проектных работы). Цель проектной работы – развитие самостоятельного, проектного мышления учащихся, подготовка их к обучению в высшем учебном заведении. Учащимся предлагаются темы проектных работ.
Проектная работа содержит следующие разделы.

1.
Название проекта, сведения об авторе программы.

2.
Формулировка решаемой задачи. Метод решения задачи. Принятые обозначения.

3.
Описание алгоритма. Пояснения к алгоритму.

4.
Листинг  программы.

5.
Контрольный пример (проверка работы программы, тестирование программы).

6.
Инструкция для пользователя.

Примерные темы проектных работ. Первый модуль программы.

Тема 1. Числа Близнецы. Два нечетных простых числа, разнящиеся на два, называются Близнецами (5 и 7, 11 и 13, 17 и 19…). Составить программу, которая находит все числа Близнецы в интервале [2;1000]

Тема 2. Совершенные числа. Совершенным числом называется число, равное сумме всех делителей, меньших, чем оно само. Например, 28=1+2+4+7+14. Составить программу, которая находит все совершенные числа  в интервале [1;10000].

Тема 3. Дружественные  числа. Дружественными  числами являются два натуральных  числа, таких, что каждое из них равно сумме всех натуральных делителей другого, исключая само это другое число. Например, 220 и 284. Составить программу, которая находит все дружественные числа  в интервале [1;10000].

Тема 4. Автоморфные числа. Автоморфным числом называется число, равное последним цифрам своего квадрата. Например, 52=25, 252=625. Составить программу, которая находит все автоморфные  числа  в интервале [m;n].

Тема 5. Пифагоровы числа. Пифагоровыми числами называются числа, для которых выполняется равенство a2+b2= c2.  Например, 32+42= 52  следовательно числа 3,4,5 – пифагоровы. Составить программу, которая находит все пифагоровы  числа, не превышающих 20.

Тема 6. Взаимно – простые числа. Числа, у которых НОД равен 1, называются взаимно -  простыми. Найти все взаимно -  простые числа на отрезке [1;100].

Тема 7. Счастливые троллейбусные билеты. Счастливый билет – это такой билет, в котором сумма трех первых цифр равна сумме трех последних цифр, например: №627294, 6+2+7=2+9+4. Составить программу для нахождения всех номеров счастливых билетов, та-ких, что из них можно извлечь квадратный корень.

Тема 8. Квадраты натуральных чисел. Составить программу, позволяющую напечатать квадрат натуральных чисел от 1 до n без операции умножения: 12=1, 22=1+3, 32=1+3+5, 42=1+3+5+7, 52=1+3+5+7+9 и т.д.

Тема 9. Натуральное число с максимальной суммой делителей. Найти натуральное число от 1 до N с максимальной суммой делителей. 

Тема 10. Трехзначные числа. Найти трехзначные натуральные числа, равные сумме кубов своих цифр.

Изучение элективного курса дают следующие преимущества:

 для учеников:
· учащиеся точно знают, что они должны усвоить, в каком объеме и что должны уметь после изучения курса;

· учащиеся могут самостоятельно планировать свое время, эффективно использовать свои способности;

· учебный процесс сконцентрирован на ученике, а не на преподавателе.

 для учителей:
· учитель имеет возможность концентрировать свое внимание на индивидуальных проблемах обучающихся;

· учитель своевременно идентифицирует проблемы в обучении;

· учитель выполняет творческую работу, заключающуюся в стимулировании мышления учащихся, активизации их внимания, мышления и памяти, активизации нужных реакций, оказании всевозможной помощи учащимся.

Основные трудности для учащихся:
· ученики должны владеть самодисциплиной, чтобы добиваться поставленных целей;

· ученики должны выполнять большой объем самостоятельной работы;

· ученики сами несут ответственность за свое обучение.
Основные трудности для учителей:
· учителям трудно изменить привычный образ мыслей и действий, так как им необходимо отказаться от центральной роли в учебном процессе и стать помощником ученика в достижении поставленных целей;

· учителю необходимо изменить структуру и стиль своей работы для обеспечения активной, самостоятельной, целеустремленной и результативной работы каждого ученика.
Структура курса.
	10 класс

	Вводное занятие.

	1.
	Правила ТБиОТ  и соблюдение личной гигиены при работе на ПК. Постановка задачи. Цель курса.

	Модуль 1. «Алгоритмизация и программирование на КуМир»

Тема «Основы программирования на КуМир»

	2.
	Знакомство с КуМир.

	3.
	Исполнитель «Робот».

	4.
	Понятие алгоритма. Алгоритм – план будущей деятельности.

	5.
	Алгоритмический язык.

	6.
	Управление «Роботом» с помощью пульта. Команды – вопросы.

	7.
	Методы «визуальной» записи алгоритма.

	8.
	Программное управление «Роботом».

	9.
	Цикл «n раз». 

	10.
	Использование вспомогательных алгоритмов.

	11.
	Арифметические выражения и правила их записи.

	12.
	Алгоритмы с «обратной связью». Команда «пока»

	13.
	Условия в алгоритмическом языке. Команды «если» и «выбор».

	14.
	Команды контроля. 

	15.
	«Визуальное» представление команд.

	16.
	Урок систематизации и обобщения знаний по теме «Основы программирования на КуМир»

	17.
	Итоговая контрольная работа по теме «Основы программирования на КуМир»

	Модуль 2. «Алгоритмизация и программирование на Pascal»

Тема «Основы программирования на Pascal»

	18.
	Знакомство с Pascal.

	19.
	Типы данных. Переменные.

	20.
	Структура программы. Стиль записи программы.

	21.
	Оператор присваивания. Организация ввода-вывода.

	22.
	Арифметические выражения. Стандартные функции.

	23.
	Логические выражения.

	24.
	Условный оператор. Организация ветвления в программах.

	25.
	Циклы.

	26.
	Процедуры. Функции.

	27.
	Одномерные массивы. Сортировка массива. Способы сортировки.

	28.
	Двумерный массив.

	29.
	Квадратная матрица. Транспонирование матрицы.

	30.
	Урок систематизации и обобщения знаний по теме «Основы программирования на Pascal»

	31.
	Итоговая контрольная работа по теме «Основы программирования на Pascal»

	32.
	Защита проектных работ

	33.
	Защита проектных работ

	34.
	Итоговое творческое занятие «Конкурс программ на КуМир и Pascal»

	11 класс

	Вводное занятие

	1.
	Правила ТБиОТ  и соблюдение личной гигиены при работе на ПК. Постановка задачи. Цель курса.

	Модуль 3.  «Алгоритмизация и программирование на Python»

Тема «Основы программирования на Python»

	2.
	Знакомство с Python.

	3.
	Типы данных. Определение переменной.

	4.
	Логические выражения.

	5.
	Условный оператор. Инструкция if.

	6.
	Множественное ветвление.

	7.
	Цикл while.

	8.
	Ввод данных с клавиатуры.

	9.
	Строки как последовательности символов.

	10.
	Списки – изменяемые последовательности.

	11.
	Введение в словари.

	12.
	Цикл for.

	13.
	Функции.

	14.
	Параметры и аргументы функций. Локальные и глобальные переменные.

	15.
	Урок систематизации и обобщения знаний по теме «Основы программирования на Python»

	16.
	Итоговая контрольная работа по теме «Основы программирования на Python»

	Модуль 4.   «Алгоритмизация и программирование на С++»

Тема «Основы программирования на С++»

	17.
	Знакомство с С и С++.

	18.
	Типы данных. Определение переменных.

	19.
	Структура программы.



	20.
	Логические выражения.

	21.
	Управляющие операторы. Представление об if-else.

	22.
	Оператор switch.

	23.
	Циклы for и while.

	24.
	Массивы.

	25.
	Строки.

	26.
	Функции.

	27.
	Указатели.

	28.
	Структуры.

	29.
	Знакомство с классами С++.

	30.
	Урок систематизации и обобщения знаний по теме «Основы программирования на С++»

	31.
	Итоговая контрольная работа по теме «Основы программирования на С++»

	32.
	Защита проектных работ

	33.
	Защита проектных работ

	34.
	Итоговое творческое занятие «Конкурс программ на Python и С++»


Нормативные показатели элективного курса
 «Алгоритмизация и программирование на языках высокого уровня».
	Виды учебной нагрузки
	Кол-во часов

	10 класс

	Всего 
	34

	Аудиторная работа
	20

	1. Из них работа под руководством учителя
	10

	2. Из них самостоятельная работа обучающего характера
	7

	3. Занятия контроля и оценки знаний обучающихся
	3

	Внеаудиторная работа
	14

	1. Из них на выполнение творческой работы
	6

	2. Из них на самостоятельную работу с первоисточниками
	6

	3. Из них на подготовку к итоговой аттестации 
	2

	11 класс

	Всего 
	34

	Аудиторная работа
	20

	1. Из них работа под руководством учителя
	10

	2. Из них самостоятельная работа обучающего характера
	6

	3. Занятия контроля и оценки знаний обучающихся
	4

	Внеаудиторная работа
	14

	1. Из них на выполнение творческой работы
	6

	2. Из них на самостоятельную работу с первоисточниками
	6

	3. Из них на подготовку к итоговой аттестации 
	2

	Всего
	64


СОГЛАСОВАНО

__________________________________________

__________________________________________

Календарно-тематическое планирование курса 

«Алгоритмизация и программирование на языках высокого уровня» 
10 – 11 класс.
	№
	№ темы, 
дата
	Название темы
	Количество часов
	Вид работы

	
	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	Аудитор.
	Внеаудитор.

	10 класс

	  Вводное занятие

	1.
	1
03.09
	Правила ТБиОТ  и соблюдение личной гигиены при работе на ПК. Постановка задачи. Цель курса.
	1
	1
	
	+
	

	Модуль 1. «Алгоритмизация и программирование на КуМир»

Тема «Основы программирования на КуМир»

	2.
	1.1
17.09
	Знакомство с КуМир.
	1
	1
	
	
	+ (работа с источниками)

	3.
	1.2
24.09
	Исполнитель «Робот».
	1
	0,5
	0,5
	+
	

	4.
	1.3
 01.10
	Понятие алгоритма. Алгоритм – план будущей деятельности.
	1
	0,5
	0,5
	+
	

	5.
	1.4
08.10
	Алгоритмический язык.
	1
	0,5
	0,5
	+
	

	6.
	1.5
15.10
	Управление «Роботом» с помощью пульта. Команды – вопросы.
	1
	
	1
	+
	

	7.
	1.6.

22.10
	Методы «визуальной» записи алгоритма.
	1
	
	1
	+
	

	8.
	1.7

12.11
	Программное управление «Роботом».
	1
	0,5
	0,5
	
	+ (работа с источниками)

	9.
	1.8
19.11
	Цикл «n раз». 
	1
	
	1
	
	+ (начало работы над проектом)

	10.
	1.8
26.11
	Использование вспомогательных алгоритмов.
	1
	1
	
	+
	

	11.
	1.9

03.12
	Арифметические выражения и правила их записи.
	1
	0,5
	0,5
	+
	

	12.
	1.10

10.12
	Алгоритмы с «обратной связью». Команда «пока»
	1
	
	1
	+
	

	13.
	1.11

17.12
	Условия в алгоритмическом языке. Команды «если» и «выбор».
	1
	1
	
	+
	

	14.
	1.12

24.12
	Команды контроля. 
	1
	0,5
	0,5
	+
	

	15.
	1.13

31.12
	«Визуальное» представление команд.
	1
	0,5
	0,5
	+
	

	16.
	1.14

12.01
	Урок систематизации и обобщения знаний по теме «Основы программирования на КуМир»
	1
	
	1
	+
	+ (подготовка к аттестации)

	17.
	1.15

19.01
	Итоговая контрольная работа по теме «Основы программирования на КуМир»
	1
	0,5
	0,5
	
	

	Модуль 2. «Алгоритмизация и программирование на Pascal»

Тема «Основы программирования на Pascal»

	18.
	2.1
02.02
	Знакомство с Pascal.
	1
	1
	
	+
	

	19.
	2.2

09.02
	Типы данных. Переменные.
	1
	0,5
	0,5
	+
	

	20.
	2.3
16.02
	Структура программы. Стиль записи программы.
	1
	0,5
	0,5
	+
	

	21.
	2.4
23.02
	Оператор присваивания. Организация ввода-вывода.
	1
	1
	
	+
	

	22.
	2.5
09.03
	Арифметические выражения. Стандартные функции.
	1
	
	1
	+
	

	23.
	2.6

16.03
	Логические выражения.
	1
	0,5
	0,5
	+
	

	24.
	2.7

23.03
	Условный оператор. Организация ветвления в программах.
	1
	0,5
	0,5
	+
	

	25.
	2.8

30.03
	Циклы.
	1
	1
	
	+
	

	26.
	2.9

06.04
	Процедуры. Функции.
	1
	0,5
	0,5
	+
	

	27.
	2.10

13.04
	Одномерные массивы. Сортировка массива. Способы сортировки.
	1
	1
	
	+
	+ (работа с источниками)

	28.
	2.11

20.04
	Двумерный массив.
	1
	
	1
	+
	

	29.
	2.12

27.04
	Квадратная матрица. Транспонирование матрицы.
	1
	1
	
	+
	

	30.
	2.13

04.05
	Урок систематизации и обобщения знаний по теме «Основы программирования на Pascal»
	1
	
	1
	
	+ (подготовка к аттестации)

	31.
	6.3
11.05
	Итоговая контрольная работа по теме «Основы программирования на Pascal»
	1
	
	1
	+
	

	32.
	2.14

18.05
	Защита проектных работ
	1
	0,5
	0,5
	
	+ (выполнение проектной работы)

	33.
	2.15

22.05
	Защита проектных работ
	1
	
	1
	
	

	34.
	2.16

28.05
	Итоговое творческое занятие «Конкурс программ на КуМир и Pascal»
	
	
	
	
	

	11 класс

	  Вводное занятие

	1.
	1
05.09
	Правила ТБиОТ  и соблюдение личной гигиены при работе на ПК. Постановка задачи. Цель курса.
	1
	1
	
	+
	

	Модуль 3.  «Алгоритмизация и программирование на Python»

Тема «Основы программирования на Python»

	2.
	3.1
19.09
	Знакомство с Python.
	1
	1
	
	
	+ (работа с источниками)

	3.
	3.2
26.09
	Типы данных. Определение переменной.
	1
	
	1
	+
	

	4.
	3.3
03.10
	Логические выражения.
	1
	0,5
	0,5
	+
	

	5.
	3.4
10.10
	Условный оператор. Инструкция if.
	1
	1
	
	+
	

	6.
	3.5
17.10
	Множественное ветвление.
	1
	
	1
	+
	

	7.
	3.6
31.10
	Цикл while.
	1
	
	1
	+
	

	8.
	3.7
07.11
	Ввод данных с клавиатуры.
	1
	0,5
	0,5
	+
	

	9.
	3.8
14.11
	Строки как последовательности символов.
	1
	
	1
	+
	

	10.
	3.9
21.11
	Списки – изменяемые последовательности.
	1
	0,5
	0,5
	
	+ (начало работы над проектом)

	11.
	3.10

05.12
	Введение в словари.
	1
	1
	
	+
	

	12.
	3.11

12.12
	Цикл for.
	1
	
	1
	+
	

	13.
	3.12

19.12
	Функции.
	1
	0,5
	0,5
	+
	

	14.
	3.13

26.12
	Параметры и аргументы функций. Локальные и глобальные переменные.
	1
	1
	
	+
	

	15.
	3.14

16.01
	Урок систематизации и обобщения знаний по теме «Основы программирования на Python»
	1
	
	1
	+
	+ (подготовка к аттестации)

	16.
	3.15

23.01
	Итоговая контрольная работа по теме «Основы программирования на Python»
	1
	0,5
	0,5
	
	

	Модуль 4.   «Алгоритмизация и программирование на С++»

Тема «Основы программирования на С++»

	17.
	4.1
30.01
	Знакомство с С и С++.
	1
	
	1
	+
	

	18.
	4.2
06.02
	Типы данных. Определение переменных.
	1
	
	1
	+
	

	19.
	4.3
13.02
	Структура программы.


	1
	0,5
	0,5
	
	+ (работа над проектом)

	20.
	4.4

20.02
	Логические выражения.
	1
	0,5
	0,5
	
	+ (работа с источниками)

	21.
	4.5

05.03
	Управляющие операторы. Представление об if-else.
	1
	0,5
	0,5
	+
	

	22.
	4.6

12.03
	Оператор switch.
	1
	1
	
	+
	

	23.
	4.7

19.03
	Циклы for и while.
	1
	
	1
	+
	

	24.
	4.8

26.03
	Массивы.
	1
	0,5
	0,5
	+
	

	25.
	4.9

02.04
	Строки.
	1
	0,5
	0,5
	+
	

	26.
	4.10

09.04
	Функции.
	1
	
	1
	+
	

	27.
	4.11

16.04
	Указатели.
	1
	1
	
	
	+ (работа с источниками)

	28.
	4.12

23.04
	Структуры.
	1
	0,5
	0,5
	+
	

	29.
	4.13

30.04
	Знакомство с классами С++.
	1
	
	1
	+
	

	30.
	4.14

07.05
	Урок систематизации и обобщения знаний по теме «Основы программирования на С++»
	1
	0,5
	0,5
	+
	+ (подготовка к аттестации)

	31.
	4.15

14.05
	Итоговая контрольная работа по теме «Основы программирования на С++»
	1
	
	1
	+
	

	32.
	4.16

21.05
	Защита проектных работ
	1
	0,5
	0,5
	
	+ (выполнение проектной работы)

	33.
	4.17

23.05
	Защита проектных работ
	1
	
	1
	
	

	34.
	4.18

29.05
	Итоговое творческое занятие «Конкурс программ на Python и С++»
	1
	
	1
	
	


